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Prenotazioni e informazioni:

ww.mar.no.it

Piazza Martiri didatticamusei@comune.novara.it
della Liberta, 3 0321 3702763



Ultimo anno scuola dell'infanzia e scuola
primaria

FRAMMENT]| D] LUCE:
laboratorio di disegno e
decorazione di lucerne antiche

@ In museo e in Spazio riservato.
Percorso guidato con laboratorio

Percorso interattivo che stimola L'immaginazione e il pensiero critico,
unendo archeologia e creativita.

e La Visita Guidata: attraverso un coinvolgente dialogo basato Su
domande-stimolo, Si guidera la classe a individuare La funzione
delle oantiche Llucerne, riflettendo sulle varie modalita di
realizzazione e di decorazione.

e |l Laboratorio Creativo: dopo aver scoperto le caratteristiche e
gli stili di questi reperti, si lascerad spazio alla fantasia
chiedendo ai partecipanti di personalizzare il disco di una
lucerna disegnato.

XXX mox 120 minuti




Ultimo anno scuola dell'infanzia, scuola
primaria e scuola secondaria di primo grado

ARCHEO-ART:
Laboratorio di disegno
archeologico

@ In museo e in Spazio riservato.
Percorso guidato con laboratorio

Percorso interattivo che combina osservazione dei dettagli ed
allenamento delle capacitad manuali.

 La Visita Guidata: attraverso l'osservazione dei reperti, si
guidera la classe a individuare le diverse decorazioni presenti
sulla ceramica antica esposta. Al termine del percorso
museale, una proiezione illustrera il procedimento di creazione
di un contenitore in ceramica, le diverse tecniche utilizzate e
le scelte decorative attuate.

* |l Laboratorio Creativo: dopo aver analizzato le principali
caratteristiche e i diversi stili decorativi dei reperti in
ceramica, il percorso continua con un'attivita pratica di disegno
geometrico e figurativo Su sagome di diverse forme e
dimensioni.

XXX mox 120 minuti




Ultimo anno scuola dell'infanzia, scuola
primaria e scuola secondaria di primo grado

LA MODA AL TEMPO DE| LONGOBARDI:
Llaboratorio per conoscere e ricreare
i costumi e i gioielli Longobardi

@ In museo e in Spazio riservato.
Percorso guidato con laboratorio

Percorso interattivo finalizzato al scoperta del popolo
longobardo, abbinando conoscenze storiche, abilita di
osservazione e capacita creative.

. La Visita Guidata: attraverso l'osservazione dettagliata
dei corredi funebri esposti nelle teche, la classe
esplorera le caratteristiche principali del popolo dei
Longobardi. L'attenzione Si concentrera in particolare
sulle diverse tipologie di abbigliamento e di ornamento.

o |l Laboratorio Creativo: nel corso dell’attivitd pratica,
verra richiesto agli studenti di improvvisarsi “stilisti”,
ideando bozzetti di abiti e gioielli di epoca Longobarda.

el

XXX mox 120 minuti



Scuola primaria e scuola secondaria di
primo grado

STORIE DA VETRINA:
crea La tua Guida al Museo
Archeologico

@ In museo e in Spazio riservato.
Percorso guidato con laboratorio

Percorso interattivo, incentrato sulla scoperta dello
spazio museale, che unisce orientamento, abilita di
osservazione e capacita di divulgazione creativa.

. La Visita Guidata: lattivita prevede nella fase
inziale una prima perlustrazione del museo per
comprenderne Lla struttura e individuare i reperti
piu curiosi.

« |l Laboratorio Creativo: Lla classe verra divisa in
gruppi. A ciascun gruppo verra affidata la foto
di un manufatto da individuare, riprodurre
graficamente e descrivere nelle sue
caratteristiche principali. Le diverse “Schede RA
(Reperto Archeologico)’ prodotte costituiranno la
base di una vera e propria piccola “Guida al
museo” personalizzata da assemblare poi in
classe.

CIEIYD max 120 minuti




Scuola secondaria di primo e secondo
grado

CICERON| PER UN GIORNO:
racconta il Museo Archeologico di Novara
con La tua voce

@ In museo e in Spazio riservato.
Percorso guidato con laboratorio

Percorso interattivo incentrato sulla scoperta
dei donatori e delle collezioni del Museo
Archeologico di Novara, che combina
approfondimento storico, capacita divulgative e
creativita espressiva.

« La Visita: lungo il percorso espositivo, la
classe si cimentera in prima persona nel
ruolo di “guida turistica per un giorng” in
quanto sarda chiamata a presentare dal vive
i reperti e La storia dei rispettivi donatori.

o |l Laboratorio Creativo: partendo dalle
schede biografiche e descrittive fornite in
anticipo, La classe, divisa in gruppi, avra la
possibilitd di sperimentare e utilizzare
diversi codici stilistici (canori, teatrali
grafici o ispirati alla grande divulgazione),
per presentare e animare il racconto e la
presentazione delle varie sezione del Museo.

CIEIYD max 120 minuti




Scuola primaria e scuola secondaria di
primo e secondo grado

ARMAT| D] CAZZUOLA:
alla scoperta degli strumenti e degli
attrezzi del mestiere dell'archeologo

@ In museo e in Spazio riservato.
Percorso guidato con laboratorio

Percorso interattivo basato sulla scoperta della
metodologia archeologica, in un perfetto connubio tra
osservazione museale, comprensione scientifica e
approccio Ludico.

« La Visita Guidata: Ll'esperienza ha inizio con
l'esplorazione del percorso museale per osservare
da vicino i reperti esposti e ragionare
sullimportanza del contesto di ritrovamento.

|l Laboratorio: supportata da wuna proiezione

multimediale, Ll'attivitd approfondisce i principi
cardine della ricerca e l'mportanza delle fasi di
scavo. | concetti della stratigrafia vengono

introdotti in modo dinamico attraverso un'attivita
ludica, utilizzata per comprendere visivamente la
sovrapposizione dei terreni. |l percorso Si conclude
con la scoperta pratica degli attrezzi e degli
indumenti del mestiere estratti da un borsone,
stimolondo il gruppo a indovinarne il nome e la
corretta modalita di utilizzo.

XXX mox 120 minuti




Ultimo anno scuola secondaria di primo
grado e scuola secondaria di secondo grado

TRA LE RIGHE DEL PASSATO:
decifra il Registro doni e individua i
reperti eSposti in vetrina

@ In museo e in Spazio riservato.
Percorso guidato con laboratorio

Percorso interattivo incentrato sulla metodologia
della ricerca storica e archivistica, volto a mettere
in relazione diretta le fonti scritte con Lle
testimonianze materiali della colleziore.

o La Visita Guidata: dopo una breve presentazione
della “Societa Archeologica Pel Museo Patrio
Novarese” e dei suoi donatori, la classe verra
invitata ad osservare con attenzione i reperti
esposti lungo il percorso espositivo.

o Il Laboratorio: Uattivita prevede la
decifrazione della scrittura d'epoca all'interno
del Registro Doni per individuare i reperti

esposti. L'incrocio di vari dati (nome donatore,
luogo e anno di donazione o di rinvenimento
monufatti) permettera di raccogliere gli indizi
utili a riconoscere, tra le varie teche, i reperti
corrispondent.i.

XXX mox 120 minuti




Vanno presentate ad Alessia Biondi, archeologa del Museo

Archeologico di Novara, attraverso i sequenti canali:

e email: didatticamusei@comune.novara.it
e telefono: 0321 3702763

Dati da specificare: data attivitd — orario — nome attivitd -
nome della scuola e classe - n. di alunni e accompagnatori -
nome, telefono e mail insegnante.

Numero massSimo partecipanti: 25 (compresi insegnanti e
accompagnatori).

Le attivita si svolgeranno nei mesi di novembre
2026 e febbraio 2027.

Le attivita si svolgeramno dal martedi al gioved),
di mattina, dalle ore 10 alle ore 12

Qualora si volesse progettare insieme, in base alle
esit{enze della classe, un laboratorio o Ssuggerire
delle modifiche, l'esperta & a disposizione per delle
soluzioni personalizzate.

L'ingresso in Museo e le attivita didattiche per le
scuole di ogni ordine e grado sono gratuiti.




Per La scuola primaria

Il Nucleo di Didattica Ambientale del Comune di Novara, in
collaborazione con UUfficio Musei, propone alcuni
Llaboratori dedicati alla scuola primaria.

Per info e prenotazioni:

didattica.ambientale@comune.novara.it
3392902u82
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